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Programacion de Memorias
EPROM

Programacion de Memorias EPROM:

Sitio: tu aula virtual
Curso: LABORATORIOS L3 / Microprocesadores y Microcontroladores / Disefio de Sistemas Digitales
Libro: Programacion de Memorias EPROM

Imprimido por: Rafael Antonio Marquez Ramirez
Fecha: miércoles, 25 de septiembre de 2013, 11:41
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1 Seleccion del Dispositivo

Se comienza seleccionando el modelo del dispositivo que se necesita programar.

En esta etapa del proceso se deben realizar las siguientes observaciones:

¢ Los dispositivos normalmente tienen impreso el Nombre o Logo del Fabricante y el modelo especifico, por lo que se
debe buscar en el listado disponible.
¢ En el caso en el que no aparezca en el listado, se hace necesario selecionar un modelo "Genérico"
¢ Desafortunadamente existe una variedad de voltajes de programacion, y en algunas ocasiones el fabricante lo indica
en la misma impresion del dispositivo; pero algunas veces no lo hace.
¢ Por lo tanto, si nuestro dispositivo no aparecio en el listado y se tuvo que seleccionar un modelo genérico , y ademas
no tiene impreso el voltaje de programacion, tenemos 2 opciones:
1. Buscar el manual del dispositivo para consultar el voltaje de programacion especifico para ése modelo.
2. Sino se puede consultar el manual y por tanto no se conoce el voltaje de programacion, entonces deberemos
seleccionar el dispositivo genérico de menor voltaje de programacion.

Si con ése voltaje no se pudo programar, entonces podremos seleccionar el siguiente voltaje mayor para
volver a intentar programarlo adecuadamente.

¥
i

Loodss | Automatic YES!: "Disable"
L0045: : Respanse time: “Standardt Generic-EPROM 2716 (25¥/5V/5TD) Note: none adapter required
i | Dewvice removal hold off time (in 27164 Note: none adapter required
| Dewvice insertion complete time |
Am2716 Note: none adapter required
AMD Am2716B Note: none adapter required
AMD Am27168 [LCC32) DIL32/PLCC32 ZIF-CS
Electronic Arays EA271E Note: none adapter required
Fairchild F2716 Note: none adapter required
Fuijitsu MBM2716 Mote: none adapter required
. $elected device: Lattice GAL2Z2V1O. Fuijitsu MBM2716H Note: none adapter required
Hitachi HN462716 Mote: none adapter required
- Buffer "Checksun operation”, time ela| Hitachi HN4B2716G Note: none adapter required
- Buffer checksum in range of [Oh..l1703 Intel 2716 Note: none adapter required
s> 04.09.2012, 14:42:55 el 82716 otk e adacter i
Buffer checksum type is set to "Byte Intel C2715 riuiéc none adq@térre_qﬁieé
Buffer block(s) excluded from checks Intel D2716 Note: none adapter required
Eﬁma: > Log file created at 04.09.2012 14: || Me Geil Hote:inone adaptetiequicd
10071 Log file name: C:\Documents and Settiy| Intel 12716 Note: none adapter required
Lo077- Log file mode: Append Intel 1D2716 Mote: none adapter required
I.ntél. LDZ?1B ﬂdt.e: none aﬂapter requiirecf
e |
- S Y
Org. Size Start End 2716
Device | x1 1784 5] 1783 Q
Buffer | x1 1784 5] 1783
File x8 - - =

CheckSum: 0002DD2Fh [0h..1703h]
Serialization: None
Split None

En el ejemplo de la imagen se esta seleccionando una Memoria EPROM Genérica 2716 con el voltaje de programacion
mas bajo (12.5V) compatible con los dispositivos Intel.

Y una vez seleccionado el dispositivo seleccionamos el boton [OK]
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e En el caso de que no se pudiera programar se deberia intentar con el siguiente voltaje de programacion mayor
(21V).

El dispositivo seleccionado debera aparecer en la parte inferior de la interfaz resaltado en color amarillo.

Type:  Generic-EPROM 2716B (12.5¥/6Y/Intel)
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2 Edicion del Buffer / Captura de Datos

Para capturar los datos que necesitamos programar en la Memoria EPROM tenemos que editar el buffer, esto lo podemos
hacer seleccionando el boton [View/Edit] en la barra de herramientas de la interfaz.

M FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF (N5 . =
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFI@. . . .« . v v v o v v v o vt

00000000Z0 \FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
DEIDDCIDDCISDI FFFFFFFFFFFFFFFF FFFFFF FF FFFF FF FF (0. 2 WA R A R
0000000040 |FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF . . . . . o o 0 0 0 v 0 0 0 0
0000000050 |[FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF |, . . . o o o 0 0 v v 0 0 o 0

0000000000
0000000010

"WCChom. +/-10%
operation opti

swwice options -

:‘1;‘]:52220.. 0000000CCK BFERE EFTF FENT ERFF FERT FRRF JERT FEEE

w¥]: "6000" 0000000070 |FF FF FF FF FF FF FF FF FFFFFFFFFFFFFFFF [. . . . . . . PEEEp
;0 ma]: 73507 | |D0000000S0 |FF FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF | .. ..o oo n v oo i un
w¥]: "1z500" | |00000000S0 |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF

) mAl: "Z00" 0000000040 |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF

|00000000B0 | |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 3 3
switched on [0. | |00000000CO |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FFFFFFFF |o o v v v o e e e e e e e e
mritched off [0 |00000000DO | |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
switched on [0. 400000000OEQD | |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
mitched off [0 00000000F0 | |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF . .
wice options -\ lo000000100 |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FE FF FFFFFFFF |. v v v v o e e e e e e e e
0000000110 |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
0000000120 |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF | |. T TR TR T
0000000130 |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FFFFFFFFFF | |. v v v o v e e e e e e e e
0000000140 |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FFFFFFFF | v v o v o e e e e e e e
0000000150 |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
0000000160 |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF § 5 - : 5
0000000170 |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FFFFFFFFFF | |. v v v o v e e e e e e e e
0000000180 |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
0000000190 |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
|onooooo1a0 |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF ;
00000001ED |FF FF FF FF FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF |, v v v v v i e i e e e e e e
00000001CO  |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
o 0000000100 |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
00000001ED |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF ; :
00000001F0 |FF FF FF FF FF FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF |, v v v v v e e e e e e e e e :

wtions list ---

:ric-EPROM 2716
e of [Oh..7F

59
ler was opened.

Una vez que se despliega la ventana del Buffer se debe seleccionar el boton del modo [Edit] para comenzar la edicion.

En la ventana del Buffer después de seleccionar el modo Edit (1), podemos reiniciar cualquier contenido que pudiera
existir, en caso de ser necesario podemos reiniciarlo completamente con valores por default (borrado) FF.

Para poder hacer esto debemos seleccionar el boton [Erase Buffer] (2), el cual despliega la ventana (Erase Buffer Block).
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A
Ll Viewt

s, _venf
Ealanemlslerminial

(0000000000 FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
0000000010 |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
0000000020 |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
0000000030 |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
(n]u]a]alafalaluf: u})| jo o e=ataatatataRataRatatalaSalaSals Sala SataSiataSataSaiaSiata
0000000050 Erase buf* . ock

0000000060
0000000070
0000000080
00000000390
0000000040
00000000B0
00000000CO
00000000D0
00000000ED
00000000F0
0000000100
0000000110
0000000120
0000000130 <
a000000140 [ Maintaitilast

0000000150 _ _

0000000160 |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
0000000170 |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
0000000180 |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
0000000190 |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
0000000140 |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
O00000001EQ |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
00000001CO | |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF

y

En esta ventana debemos especificar el rango de direcciones que deseamos reiniciar en Hexadecimal. (3)
En la caja de texto (Erase Value) capturamos el estado con el que queremos reiniciar (4).

Para completar este proceso se necesita seleccionar el boton [OK] (5).

Para comenzar la captura de los datos en el buffer, se debe seleccionar el boton de la barra de herramientas [Fill buffer
block], que desplegara la ventana (Fill buffer block).

ﬂ View/E dit Bulfe

0000000000

B2 A |
0000000000
0000000010 |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
0000000020 |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
0000000030 |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
0000000040 FF ISR e .
0000000050 |FF )
0000000060 |FF
0000000070 |FF
0000000080 |FF
0000000090 |FF
0000000040 |FF

00000000EBD  |FF

00000000Co  |FF Iwig—————

00000000 DO (M F T | g oo, Ty rLLSSa . . ...
00000000ED  |FF

ooooooooro fre L
0000000100 |FF -~

0000000110 |FF SRR R A i,
0000000120 |FF - ; SRRSO A Ak R
0000000130 |FF : ER RS AR R
0000000140 |FF W aad SO IC o oSS
0000000150 |FF Aalntal N & e
00000001 60:MFF-F R R R E R Rl Rl ol Bl ool b ok b ol ol ol o [ i o i o, cims o) a9 L 0 o et wfa e

ArnAnandon ler e PR TR TR T TR T TR PR TF TR TR TF TT TT

En esta ventana se debe indicar el rango de direcciones que se desea llenar llenar con los datos, este rango de direcciones
también se indica en Hexadecimal.
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Finalmente en la caja de texto Hex: de la seccion Fill with, se pueden capturar los datos que se necesiten.
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Para completar el proceso se selecciona el boton [OK].

Para el caso en que se necesite capturar mas de 16 datos, sera necesario actualizar la direccion de inicio para continuar con

la captura hasta terminar en la direccion que se especificd como fin de bloque.

o00000cg10 ]
0000000020 4

0000000030
0000000040
0000000050
0000000060
Q000000070
0000000050
Q00o0000s0
Q0000000AD
Q0000000ED
00000000Ca
0000000000
00000000ED
00000000F0
0000000100
0000000110
0000000120
0000000130
0000000140
0000000150
Q000000160
Qoooooo1v7o

0000000000

I F.." buffer block

FE.
EE
EE
EE
FF
FF
FF
FE

EE.
EE
EE.
EE.
EE.
EE
EE
EE
FF

FE-EFEFE FEFF-EFFE FETE EFFE EFFF-FEEEET

Para terminar el proceso de captura se selecciona el boton [OK].

Por tltimo, podemos comprobar que nuestros datos fueron introducidos (capturados correctamente) revisando el contenido
del buffer y podemos cerrar la ventana.

:] View/Edit Buffer - G:\programador\EPROM\eprom2 HEX

11122 33 44 55 66 77 85 99 L4 BB CC DD EE FF
EEEF-EP-EF-LE EE-EP:ER-EE ER-TEEEFF EF-ET EF.

FEEF-FL-FF-FE EE-FEER-FE-EE-TF-EF-FF FF-FT EF:
FEEF-FFE EF-FF-FF-FF EF-FF.FFFF FF FF.-FF-FFFF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FEEF PR EFE R PR LR EE EE T LL-FEEE-EP . EF
FEERERFF-FE EEFEEE-FEFE FEEL EEEE-EF-EE
FEEFFR-FI-FE EEFF-LE-EE FR-TE-FI-FR EF-EF EF
FEEF-FPREF-FE EE-FREF-FEEF-FF EF-FFEE-EFF-EF.
FERFFP-FF-FE-EE FP-EFEEEF FE-FTFF EF FF EF
FEEF-FE-FF-FE EEFFR EE EE EF TR EF-FFEEE EF EF
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3 Guardar Archivo (Buffer)
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Como lo que se necesita es generar un archivo para poder programar la Memoria EPROM, se debe guardar el contenido

del buffer que se acaba de editar en un archivo.

Se selecciona el boton [Save] de la barra de herramientas, que despliega una ventana (Save buffer).

)t 57

w8, 5,8, 8 [ T e

00h 11h 22h 33h 44h 55h 66h 77h 88h 9%h ARh BBh CCh DDh
Elapsed time: 172 ms

Buffer "Fill operation”™, time elapsed: 16 ns

>> 04.09.2012, 15:06:11

Buffer block 10h to 1Bh is filled with string:
10h 11h 12h 13h 14h 15h 16h 17h 18h 1%h 1&h 1Bh
Elapsed time: 172 ms

Buffer "Fill operation”, time elapsed: 15 ms
>> 04.09.2012, 15:07:26
Buffer block 10h to 1Bh is filled with string:

10h 11h 12h 13h 14h 15h 16h 17h 18h 1%h 1#h 1Bh
Elapsed time: 172 ns

>> 04.09.2012, 15:08:25
Dialog View/Edit buffer was closed.

Buffer "Checksum operation”, time elapsed: 0 ns

>> 04.09.2012, 15:08:25
Buffer checksum in range of [Oh..7FFh]: 0007ES516h - Byte

Save buffer

|
Bl

B
21X
BT |

) EPROM El € 5 » =

T — (T
EERE A ==

|2

it (0000000000 u

|

En la lista desplegable "Tipo" se selecciona el formato Hexadecimal de Intel "IntelHEX (*.HEX)" y acontinuacion se le
asigna un nombre al archivo con extension "nombre. HEX".

Finalmente seleccionamos el boton [Guardar] para generar el archivo.
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4 Programacion

Aunque el procedimiento de Programacion es muy similar al de programacion de dispositivo GAL, se tienen algunas
diferencias en cuanto a las opciones de programacion.

Se incicia normalmente seleccionando el dispositivo.
Se carga el archivo con extension .HEX (asegiirese de que esté configurado el formato Hexadecimal de Intel)
Se verifica que el dispositivo esté limpio para proceder a programarlo.

e En caso de que no esté limpio (borrado), sera necesario suspender el procedimiento para colocar la Memoria en la
lampara de luz Ultravioleta por un periodo de 20 a 30 minutos para que sea borrada y se pueda programar.

Una vez que el dispositivo ha sido verificado de que esta limpio, se selecciona el boton [Program] que desplegara la
ventana (Program ?).

‘

[
a1
=
=]

EEEE E

En esta ventana la Unica opcion que se necesita modificar es (Device end) también en Hexadecimal, en la que se debe
escribir la dltima direccion que sera programada, (a misma que se capturo al momento de editar el buffer).

Para hacer esto se debe seleccionar el boton de la parte superior con letras en azul [Device operation options] el cual
desplegara la correspondiente ventana de opciones (similar a la que aparece cuando se programa la GAL) y en la que
podremos escribir la direccion final.

A continuacion se selecciona el boton [Yes] para que aparezca la correspondiente ventana con la barra de avance del
proceso de programacion.
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