
Práctica # 1  

Usando Visual Basic y el método de bisección con tolerancia de 0.0001 resuelve el siguiente 

problema: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Práctica # 2 

Usando C resuelve el siguiente problema, tanto por el método de bisección como por el de falsa 

posición, compara tus resultados (el número de iteraciones que hace cada uno), usa como 

tolerancia de 0.00001: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Práctica # 3 

Usando C resuelve el siguiente problema, con el método de Newton-Raphson, usa como tolerancia 

de 0.00001: 

 

 

 

 Práctica # 4 

Usando Visual Basic resuelve el siguiente problema, con el método de la secante, usa como 

tolerancia de 0.0001: 

 

 

 

 

 



Práctica # 5 

Usando C resuelve el siguiente problema, con el método de punto fijo, usa como tolerancia de 

0.00001: 

Se desea construir un cobertizo que tenga un volumen total de 90 m3, y una altura de 12m.  La 

parte inferior del cobertizo es un cubo y la superior un prisma triangular como se observa en la 

figura: 

 

¿Cuál es el valor de cada lado del cubo? 

 


